
 

Pour commencer : 
- Formez deux équipes. 
- On met les pions sur la case départ. 
- On fait un tour d’échauffement = un tour d’essai = le 
1er tour compte pour du beurre 
- On joue à tour de rôle = chacun son tour 

Expressions en français pour jouer avec les jeux de plateau 
 

 

           

 

 

« la main » 

 

FAIRE QUOI  AVEC QUOI  OÙ   COMMENT 

Choisir   un pion   -   de couleur  

Distribuer  les cartes/5 cartes  à chaque joueur  une à une   

Posez/placez  le/son pion  sur la case départ  à la queue leu leu   

sur la case arrivée  

Avancer/reculer  le/son pion  d’une case 

      de 5 cases 

à la case rouge 

Jetez   le dé/3 dés     en même temps  

Tirez   une carte  de la pioche  sans la montrer  

Retournez  le sablier  -   de nouveau 

    

Le premier à atteindre la case d’arrivée gagne. 

Le gagnant a une récompense. 

Le perdant a un gage. 

   

On fait une partie 
de Mots-Marathon? 
 

Oui, bonne idée! 
Qui commence? 

 
Cette case 

- vaut 10 points. 

- ne vaut rien. 

- est prise. 

 
- A toi! Allez, continue! 

- C’est mon/ton tour! 

- Tu passes un tour =  

tu ne joues pas 1 tour 

- Plus vite! Dépêche! 

- Plus doucement! Chut! 

 
Match null! = ex-æquo ! 

Personne n’a gagné. 

 
    Jouez dans le sens des aiguilles d’une montre. 

Jouez en sens inverse des aiguilles d’une montre. 
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